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Disruptive Innovationen

A Simple, passgenaue und ( niedrigpreisige ) Innovationen

VA Befriedigung von Bedurfnissen, die zuvor nicht  adressiert
wurden

A Hoher digitaler Anteil in Leistungserbringung

Strategien

A Low End: Existierende Produkte sind zu gut und teuer im
Verhaltnis zum Nutzen A einfacher/ginstiger herstellen

A New Market: Realisierung von neuen Produkten, die
vorher nicht moglich waren
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Tesla
A High-End Elektro-Sportwagen

A Besonders: Markteintritt mit Premium -Modell,
Breitenvariante erst spater

A Nachfrage zur Entwicklungszeit unklar

New Market Disruption
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Die Grundidee von Design  Thinking ist, dass die Art und Weise wie Designer
an Probleme herangehen, auch in anderen Kontexten wertvoll ist.
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