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DisruptiveInnovationen 

http:// www.lepublikateur.de /2014/04/03/ disruptive -innovation -clayton -christensens -ansatz/



Å Simple, passgenaue und ( niedrigpreisige ) Innovationen

Å Befriedigung von Bedürfnissen, die zuvor nicht adressiert 

wurden

Å Hoher digitaler Anteil in Leistungserbringung

Strategien

Å Low End: Existierende Produkte sind zu gut und teuer im 

Verhältnis zum Nutzen Ą einfacher/günstiger herstellen

Å New Market: Realisierung von neuen Produkten, die 

vorher nicht möglich waren
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Disruptive Innovationen
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uber

Å2009 gegr¿ndet, >600 Stªdte (01/2019)

ÅRegulatorische Probleme in Deutschland

ÅParadigmenwechsel: Befºrderungsdienstleistung 

durch Privatpersonen

ÅValue Proposition f¿r Kunden und Fahrer

Low End Disruption

http:// www.digitaltrends.com / cars / uber -scheduled -rides-starts/
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Tesla

ÅHigh-End Elektro -Sportwagen

ÅBesonders: Markteintritt mit Premium -Modell, 

Breitenvariante erst später

ÅNachfrage zur Entwicklungszeit unklar

New Market Disruption

http:// cdn.bgr.com /2016/03/tesla -model -s-p90d.jpg?quality=98&strip=all
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Die Grundidee von Design Thinking ist, dass die Art und Weise wie Designer 

an Probleme herangehen, auch in anderen Kontexten wertvoll ist.
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Wallet Project


